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Comunicazione N° 426 Evento Finale FSL - INFORMATICA x GIOCO = FANTASIA
+ REGOLE dell’università di Camerino

Agli alunni delle classi 3B, 4B, 5A, 5C INF

p.c. Ai docenti delle classi 3B, 4B, 5A, 5C INF

Alle famiglie (tramite sito web)

OGGETTO: Evento Finale FSL – INFORMATICA x GIOCO = FANTASIA + REGOLE
dell’università di Camerino

Si comunica a tutti gli studenti che hanno presentato il videogioco digitale nel progetto FSL
INFORMATICA x GIOCO = FANTASIA + REGOLE che:

martedì 26 maggio 2026 presso l’aula COM1, dalle ore 10.00 alle 12.00, verrà seguita online la
premiazione dei vincitori del concorso legato al percorso FSL.

I vincitori non sono stati resi noti a priori, è quindi consigliato a tutti i gruppi partecipanti di preparare una
breve presentazione in caso di vittoria.

Sul Registro elettronico verranno inserite le autorizzazioni per gli allievi coinvolti.

Per ulteriori informazioni è possibile inviare una mail all’indirizzo: pcto@itiscannizzarocolleferro.it

La Dirigente Scolastica (dott.ssa Daniela Michelangeli) (Firma sostituita a mezzo stampa ai sensi dell’art.
3 co. 2 della L. n. 39/1993)
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