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OGGETTO: Registrazione Progetto Realizzazione di un VideoGame: INFORMATICA x GIOCO =
FANTASIA + REGOLE déll’universitadi Camerino

Si comunicaactutti gli studenti che hanno manifestato interesse per un percorso FSL dedicato alla
realizzazione di un videogioco digitale di visionareil contest ideato dall’ universita di Camerino in
collaborazione con Italian Videogame Program (1VIPRO) a seguente link:

https.//computerscience.unicam.it/informati ca-gioco-fantasia-regole

In caso di interesse gli studenti debbono organizzarsi in piccoli gruppi eregistrarsi al contest entroil 15
novembr e 2025, come daindicazioni presenti al link precedente. Il link per I'iscrizione e il seguente:

https://computerscience.unicam.it/form/informati ca-x-gi oco-fantasia-formazione

Ne campi relativi a docente di riferimento vanno messi i dati del prof. D’ Angelo.

La partecipazione a progetto puo trasformarsi in un percorso FSL solo se s completa e consegna |’ elaborato
finale entro i tempi previsti dal bando all’ art.8.

E prevista da parte dell’ universita un percorso di formazione online come indicato all’ art.5 del bando.

Per ulteriori informazioni € possibilerivolgers direttamente a prof. D’ Angelo oppure inviare una mail
al’indirizzo pcto@itiscannizzarocolleferro.it

LaDirigente Scolastica (dott.ssa Daniela Michelangeli) (Firma sostituita a mezzo stampaai sens
dell’art. 3 co. 2 dellaL. n. 39/1993)
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