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Comunicazione N. 132 Progetto Realizzazione di un VideoGame: INFORMATICA x
GIOCO = FANTASIA + REGOLE dél’universita di Camerino

Agli alunni delle classi terze, quarte e quinte
Ai tutor FSL delleclass terze, quarte e quinte
p.c. Ai docenti

Alle famiglie (tramite sito web)

OGGETTO: Registrazione Progetto Realizzazione di un VideoGame: INFORMATICA x GIOCO =
FANTASIA + REGOLE dél’universitadi Camerino

Si comunicaatutti gli studenti che hanno manifestato interesse per un percorso FSL dedicato alla
realizzazione di un videogioco digitale di visionare il contest ideato dall’ universita di Camerino in
collaborazione con Italian Videogame Program (1VIPRO) a seguente link:
https://computerscience.unicam.it/informatica-gioco-fantasia-regole

In caso di interesse gli studenti debbono organizzarsi in piccoli gruppi, da due a cinque elementi, e registrarsi
al contest entro il 30 ottobre 2026, come daindicazioni presenti al link precedente.

Tutti gli alievi dovranno visionare ed accettare previafirma il modulo allegato relativo ala policy sulla
privacy del gestore del contest.

Gli alievi minorenni dovranno far firmare il modulo dedicato ai minori ai propri genitori/tutori.

Laversione aggiornata del regolamento sulla privacy del gestore del contest e visibile a questo link:
https.//www.unicam.it/ateneo/privacy/privacy-policy

[I'link per I’iscrizione il seguente:

https.//computerscience.uni cam.it/form/inf ormati ca-x-gioco-fantasia-formazione

Nei campi relativi a docente di riferimento vanno messi i dati del prof. D’ Angelo.

La partecipazione a progetto puo trasformarsi in un percorso FSL solo se si completa e consegna |’ elaborato
finale entro i tempi previsti dal bando all’ art.8.

E prevista da parte dell’ universita un percorso di formazione online come indicato all’ art.5 del bando.

Dopo essersi iscritti compilare il modulo Modulo Scolastico Adesione Informatica X Gioco



https://computerscience.unicam.it/informatica-gioco-fantasia-regole
https://www.unicam.it/ateneo/privacy/privacy-policy
https://computerscience.unicam.it/form/informatica-x-gioco-fantasia-formazione
https://forms.gle/pm7FVsQvjDNg1wTX6

Per ulteriori informazioni € possibile rivolgersi direttamente a prof. D’ Angelo oppure inviare una mail

al’indirizzo pcto@itiscannizzarocolleferro.it
LaDirigente Scolastica

(dott.ssa Daniela Michelangeli)
(Firma sostituita a mezzo stampaai sensi

dell’art. 3 co. 2 dellaL. n. 39/1993)
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